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DIiJITAL FOLKLOR

Yazar Hakkinda

Umit Ogur 1986 yilinda Van'da diinyaya geldi. ilk ve orta 6grenimini
tamamladiktan sonra Van Yiiziincii Yil Universitesi'nde Tiirk Dili ve
Edebiyati lisans programindan mezun oldu (2003-2007). 2011’de tezsiz
ylksek lisansini tamamlayan Ogur, 2017 yilinda Tiirk Dili alaninda tezli
ylksek lisansa bagladi ve Van'da yasayan Azerbaycan Turkleri'nin agiz
ozelliklerini arastirdig1 yliksek lisans tezini sundu. Ogur, 2019 yilinda
“Somut Olmayan Kiilttirel Miras” oncelikli alaninda doktoraya kabul
edildi. Bu tarihten sonra Tiirk Halk Bilimi alaninda akademik ¢alismalar
yapmaya basladi ve doktora siiresince ¢esitli ulusal ve uluslar arasi
sempozyumlarda bildiriler sundu, gorevler aldi ve makaleler yayinladi.
Doktoranin ilk déoneminde ana akim folklor konulariyla ilgilenerek bu
cercevede arastirmalar yapan yazar, sonraki siirecte dijital kiltiir sahasina
yoneldi ve bu konuda bildiriler sunmaya, makaleler yayimlamaya
basladi. 2023 yilinda “Kiiltiiriin Dijitallesme Stireci ve Siber Uzamda
Halk Anlatilarinin  Déniistimii: YouTube Ornegi” adh doktora tezini
tamamlayarak doktor {invani alan Ogur, 2024 yilinda Van YYU Edebiyat
Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyati Boliimii etkinlikleri kapsaminda “Dijital
Folklor” baslikli bir kisisel konferans verdi. Dijital teknolojilerle yakindan
ilgilenen yazar, grafiker kimligiyle cok sayida sirkete kurumsal kimlik
tasarladi, bilimsel yayinlarda dizgi ve mizanpajlar yapti ve tniversite
diizeyinde egitim materyalleri iiretti. Umit Ogur, dijital baglamlarda yer
alan folklorik yapilarla ilgili yayinlar iiretmeye ve akademi sertivenini bu
yonde derinlestirmeye devam etmektedir.
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ON SOz

lletisim teknolojilerinde son yillarda yasanan gelismeler
sonucunda; yeni iletisim bicimleri, sosyallesme pratikleri ve
bunlara bagl olarak dijital bir kiiltiir ortami belirmistir. Ortaya
cikan bu yeni etkilesimli saha, kiiltiirii inceleyen sosyal bilim
disiplinleri icin yeni arastirma baglamlari dogurmustur. So6z
konusu dijital kiiltiir uzamlarinin, toplu halde halk kabulleriyle
birlikte yeni davranis oriintiileri meydana getirdikleri ve bu
nedenle de halkbilim cercevesinde ele alinabilecek yeni inceleme
nesneleri barindirdiklar1 goriilmektedir. Halkbilim alaninda
yapilan bu calismada da Tiirk folklorunun, halk anlatis1 odaginda,
dijital kiltiir ortamlarinda hangi sekillerde icra edildikleri
incelenmektedir.

Dijital kiltiir {zerine yapilan akademik c¢alismalara
bakildiginda 6zellikle son yillarda 6nemli bir artis gériilmektedir.
Turkiye sahasinda ve yurtdisinda gerceklestirilen aragtirmalarin
cogu zaman “dijitallesme” odaginda yapilandirildiklar1 ve
kavram setinin bu olgu tlizerine insa edildigi tespit edilmektedir.
Ulkemizde ortaya konan dijital kiiltiir literatiiriiniin biiyiik
oranda akademik tezlerden olustugu soylenebilir. Bu noktada
ilgili calisma alaninin siirekli giincellendigi ve bu nedenle genele
uygulanabilecek teorik yaklasimlarin tutarhiliginda birtakim
eksikliklerin oldugu belirtilmelidir. Dijital alanda yapilan bir
arastirma, bazi durumlarda iki y1l gibi kisa bir siirede giincelligini
yitirebilmekte ve daha yeni kavramsal ¢ercevelerin olusturulmasi
gerekebilmektedir. Bu anlamda dijital kiltiir c¢alismalarinda
zamandan bagimsiz yaklasimlara ve varsayimsal olarak
kendisini tekrar eden genel davranis orintiilerine odaklanilmasi
gerekmektedir.

Turk halk kiiltiirt,, en arkaik dénemlerden bugliniin dijital
cagina kadar her donemde essiz anlatilar liretmistir. Tiirk halk
folkloru tarihin her déneminde yaratici detaylar barindiran halk
sanatidrneklerisunmaktadir. Tiirkhalkininyasadigicografyalarin
etnik cesitliligi, tretilen folklor ciktilarinin katmanh ve c¢ok
yonli olmasini beraberinde getirmistir. Bugiline gelindiginde
dijital ortamlarda Turk so6zli geleneginin cesitli sekillerdeki
yansimalarina rastlamak mimkiindiir. Sanal iletisimin insan
topluluklarinin temel sosyallesme bicimlerini derinden etkiledigi
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dijital cagda Tiirk folklorunun bilimsel yaklasimlarla ele alinmasi
ve s0z konusu siber ortamin etnografisinin tespit edilmesi 6nemli
ve gereklidir. Tiirk halkinin internet ortaminda lretilen anlati
performanslarinin bilimsel yaklasimlarla incelenmesi, yapisal
olarak analiz edilmesi ve ¢ozlimlenerek kayit altina alinmasi Tiirk
sozlu kiltiirinin dijital ortamlardaki yansimalarini gdstermesi
bakimindan 6nemlidir. Bunun yaninda Tiirk halk anlatilarinin
dijital mekanizmalar araciligiyla elektronik ortamda hangi
bicimlerde temsil edildiklerinin ve ne tiir dontsiimler gecirdiginin
ortaya konmasi, dijital kiiltiirel mirasin teknik siireclerle
acimlanmasini da beraberinde getirecektir.

Dijitallesme ve sanal ortamlarda folklorun doniisimii
konusundaki diistinceler 1siginda sekillendirilen bu ¢alismada;
geleneksel  folklor iirlinlerinin  dijitallesen sosyallesme
baglamlarinda hangi sekilde icra edildikleri temsil, donilisiim ve
yeniden liretim mekanizmalariyla ele alinmistir. Calisma, internet
ortamindauzun siire vakit gecirilerek elde edilen etnografik bakisi
merkeze alan ve nitel gozleme dayali incelemelere sonucunda
ortaya konan teorik yaklasimlar icermektedir. Bu dogrultuda tig
ana boliime ayrilan arastirmanin ilk kisminda; dijital baglamlarda
gerceklestirilecek akademik c¢alismalarin saha, yontem, etik
cerceve gibi yonlerden nasil ele alinmalari gerektigi konusundaki
tecriibelere yer verilmistir. Bu b6liimde halkbilimsel referanslarla
birlikte yeni paradigmalara da yer verilmis ve yazarin yillar
stren dijital kultiir arastirmalar1 sonucunda ulastig1 arastirma
teknikleri detaylandirilmistir. Calismanin ikinci boéliimiinde
dijital kiiltiir kavrami tiim alt degiskenleriyle aciklanmaya ve
dijitallesme stireci kavramsal bir zemine oturtulmaya ¢alisilmigtir.
Bu béliimde endiistri- kiiltiir iliskisi, yazi1 6ncesi ve sonrasi kilttir
donemleri ve folklorun dijitallesme asamalari 6nemli teknolojik
gelismeler 1s131nda tartisilmistir. Ugiincii béliimde folklorun
dijital ortamlardaki yansimalari, geleneksel-dijital momentindeki
karsilastirmalarla ele alinmistir. Folklorun dijital iletisim
caginda hangi sekillerde tretildiginin tartisildigi bu boéliimde;
televizyon, radyo ve sinema gibi dijital 6ncesi donemde sekillenen
sozli kiltir ile sosyal medya uygulamalariyla sanal iletisimin
yayginlastigi dijital donemde ortaya ¢ikan sozli kiiltiir arasindaki
ayrim vurgulanmistir. “Dijital” ve “folklor” kavramlarinin
gozlemlenebilir kesisimleri, teorik bir arka plan yaratilarak
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