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Yazar Hakkında

Ümit Oğur 1986 yılında Van’da dünyaya geldi. İlk ve orta öğrenimini 
tamamladıktan sonra Van Yüzüncü Yıl Üniversitesi’nde Türk Dili ve 
Edebiyatı lisans programından mezun oldu (2003-2007). 2011’de tezsiz 
yüksek lisansını tamamlayan Oğur, 2017 yılında Türk Dili alanında tezli 
yüksek lisansa başladı ve Van’da yaşayan Azerbaycan Türkleri’nin ağız 
özelliklerini araştırdığı yüksek lisans tezini sundu. Oğur, 2019 yılında 
“Somut Olmayan Kültürel Miras” öncelikli alanında doktoraya kabul 
edildi. Bu tarihten sonra Türk Halk Bilimi alanında akademik çalışmalar 
yapmaya başladı ve doktora süresince çeşitli ulusal ve uluslar arası 
sempozyumlarda bildiriler sundu, görevler aldı ve makaleler yayınladı. 
Doktoranın ilk döneminde ana akım folklor konularıyla ilgilenerek bu 
çerçevede araştırmalar yapan yazar, sonraki süreçte dijital kültür sahasına 
yöneldi ve bu konuda bildiriler sunmaya, makaleler yayımlamaya 
başladı. 2023 yılında “Kültürün Dijitalleşme Süreci ve Siber Uzamda 
Halk Anlatılarının Dönüşümü: YouTube Örneği” adlı doktora tezini 
tamamlayarak doktor ünvanı alan Oğur, 2024 yılında Van YYÜ Edebiyat 
Fakültesi Türk Dili ve Edebiyatı Bölümü etkinlikleri kapsamında “Dijital 
Folklor” başlıklı bir kişisel konferans verdi. Dijital teknolojilerle yakından 
ilgilenen yazar, grafiker kimliğiyle çok sayıda şirkete kurumsal kimlik 
tasarladı, bilimsel yayınlarda dizgi ve mizanpajlar yaptı ve üniversite 
düzeyinde eğitim materyalleri üretti. Ümit Oğur, dijital bağlamlarda yer 
alan folklorik yapılarla ilgili yayınlar üretmeye ve akademi serüvenini bu 
yönde derinleştirmeye devam etmektedir. 
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ÖN SÖZ

İletişim teknolojilerinde son yıllarda yaşanan gelişmeler 
sonucunda; yeni iletişim biçimleri, sosyalleşme pratikleri ve 
bunlara bağlı olarak dijital bir kültür ortamı belirmiştir. Ortaya 
çıkan bu yeni etkileşimli saha, kültürü inceleyen sosyal bilim 
disiplinleri için yeni araştırma bağlamları doğurmuştur. Söz 
konusu dijital kültür uzamlarının, toplu halde halk kabulleriyle 
birlikte yeni davranış örüntüleri meydana getirdikleri ve bu 
nedenle de halkbilim çerçevesinde ele alınabilecek yeni inceleme 
nesneleri barındırdıkları görülmektedir. Halkbilim alanında 
yapılan bu çalışmada da Türk folklorunun, halk anlatısı odağında, 
dijital kültür ortamlarında hangi şekillerde icra edildikleri 
incelenmektedir.

Dijital kültür üzerine yapılan akademik çalışmalara 
bakıldığında özellikle son yıllarda önemli bir artış görülmektedir. 
Türkiye sahasında ve yurtdışında gerçekleştirilen araştırmaların 
çoğu zaman “dijitalleşme” odağında yapılandırıldıkları ve 
kavram setinin bu olgu üzerine inşa edildiği tespit edilmektedir. 
Ülkemizde ortaya konan dijital kültür literatürünün büyük 
oranda akademik tezlerden oluştuğu söylenebilir. Bu noktada 
ilgili çalışma alanının sürekli güncellendiği ve bu nedenle genele 
uygulanabilecek teorik yaklaşımların tutarlılığında birtakım 
eksikliklerin olduğu belirtilmelidir. Dijital alanda yapılan bir 
araştırma, bazı durumlarda iki yıl gibi kısa bir sürede güncelliğini 
yitirebilmekte ve daha yeni kavramsal çerçevelerin oluşturulması 
gerekebilmektedir. Bu anlamda dijital kültür çalışmalarında 
zamandan bağımsız yaklaşımlara ve varsayımsal olarak 
kendisini tekrar eden genel davranış örüntülerine odaklanılması 
gerekmektedir. 

Türk halk kültürü, en arkaik dönemlerden bugünün dijital 
çağına kadar her dönemde eşsiz anlatılar üretmiştir. Türk halk 
folkloru tarihin her döneminde yaratıcı detaylar barındıran halk 
sanatı örnekleri sunmaktadır. Türk halkının yaşadığı coğrafyaların 
etnik çeşitliliği, üretilen folklor çıktılarının katmanlı ve çok 
yönlü olmasını beraberinde getirmiştir. Bugüne gelindiğinde 
dijital ortamlarda Türk sözlü geleneğinin çeşitli şekillerdeki 
yansımalarına rastlamak mümkündür. Sanal iletişimin insan 
topluluklarının temel sosyalleşme biçimlerini derinden etkilediği 
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dijital çağda Türk folklorunun bilimsel yaklaşımlarla ele alınması 
ve söz konusu siber ortamın etnografisinin tespit edilmesi önemli 
ve gereklidir. Türk halkının internet ortamında üretilen anlatı 
performanslarının bilimsel yaklaşımlarla incelenmesi, yapısal 
olarak analiz edilmesi ve çözümlenerek kayıt altına alınması Türk 
sözlü kültürünün dijital ortamlardaki yansımalarını göstermesi 
bakımından önemlidir. Bunun yanında Türk halk anlatılarının 
dijital mekanizmalar aracılığıyla elektronik ortamda hangi 
biçimlerde temsil edildiklerinin ve ne tür dönüşümler geçirdiğinin 
ortaya konması, dijital kültürel mirasın teknik süreçlerle 
açımlanmasını da beraberinde getirecektir. 

Dijitalleşme ve sanal ortamlarda folklorun dönüşümü 
konusundaki düşünceler ışığında şekillendirilen bu çalışmada; 
geleneksel folklor ürünlerinin dijitalleşen sosyalleşme 
bağlamlarında hangi şekilde icra edildikleri temsil, dönüşüm ve 
yeniden üretim mekanizmalarıyla ele alınmıştır. Çalışma, internet 
ortamında uzun süre vakit geçirilerek elde edilen etnografik bakışı 
merkeze alan ve nitel gözleme dayalı incelemelere sonucunda 
ortaya konan teorik yaklaşımlar içermektedir. Bu doğrultuda üç 
ana bölüme ayrılan araştırmanın ilk kısmında; dijital bağlamlarda 
gerçekleştirilecek akademik çalışmaların saha, yöntem, etik 
çerçeve gibi yönlerden nasıl ele alınmaları gerektiği konusundaki 
tecrübelere yer verilmiştir. Bu bölümde halkbilimsel referanslarla 
birlikte yeni paradigmalara da yer verilmiş ve yazarın yıllar 
süren dijital kültür araştırmaları sonucunda ulaştığı araştırma 
teknikleri detaylandırılmıştır. Çalışmanın ikinci bölümünde 
dijital kültür kavramı tüm alt değişkenleriyle açıklanmaya ve 
dijitalleşme süreci kavramsal bir zemine oturtulmaya çalışılmıştır. 
Bu bölümde endüstri- kültür ilişkisi, yazı öncesi ve sonrası kültür 
dönemleri ve folklorun dijitalleşme aşamaları önemli teknolojik 
gelişmeler ışığında tartışılmıştır. Üçüncü bölümde folklorun 
dijital ortamlardaki yansımaları, geleneksel-dijital momentindeki 
karşılaştırmalarla ele alınmıştır. Folklorun dijital iletişim 
çağında hangi şekillerde üretildiğinin tartışıldığı bu bölümde; 
televizyon, radyo ve sinema gibi dijital öncesi dönemde şekillenen 
sözlü kültür ile sosyal medya uygulamalarıyla sanal iletişimin 
yaygınlaştığı dijital dönemde ortaya çıkan sözlü kültür arasındaki 
ayrım vurgulanmıştır. “Dijital” ve “folklor” kavramlarının 
gözlemlenebilir kesişimleri, teorik bir arka plan yaratılarak 
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D İ J İ TA L  F O L K L O R

217

Sı̇stemlerı̇nı̇n Kurulması ve Türkı̇ye İçin Durum Analı̇zı̇. 
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Olmayan Kültürel Mirasın Geleceği Türkiye Deneyimi içinde 
(51-63). Ankara: Grafiker Yayınları.

Özdemir, Y. (2021). Post-Truth ve Folklor: Hakikat Sonrası Dönemde 
Gelenek Bilgisinde Sapmalar. Uğur Durmaz (Ed.), Dijital Kültür – 
3: Tradijital – Post Truth – Memetik – Kimlik – Medya – İnternet 
– Edebiyat ve Halkbilimi Araştırmaları içinde (13-60). İstanbul: 
Arı Sanat Yayınevi.

Öztemel, E. (2020). Yapay Zekâ ve İnsanlığın Geleceği. Muzaffer Şeker, 
Yasin Bulduklu, Cem Korkut ve Mürsel Doğrul (Eds.), Bilişim 
Teknolojileri ve İletişim: Birey ve Toplum Güvenliği içinde 95-112. 
Ankara: Türkiye Bilimler Akademisi. Erişim Adresi: https://www.
tuba.gov.tr/files/yayinlar/bilim-ve-dusun/Bili%C5%9Fim%20
Teknolojileri%20ve%20%C4%B0leti%C5%9Fim%20Birey%20
ve%20Toplum%20G%C3%BCvenli%C4%9Fi.pdf (Erişim Tarihi: 
08.01.2023).

Öztemiz, S ve Yılmaz, B. (2018). Open Access To Digitized Cultural 
Heritage: A Model Proposal For Turkey. DTCF Dergisi, 58.2, 1647-
1666.

Palfrey, J. ve Gasser, U. (2008). Born Digital: Understanding The First 
Generation Of Digital Natives. New York: Basic Books.

Palfrey, J. ve Gasser, U. (2017). Doğuştan Dijital: Dijital Yerlilerin İlk 
Kuşağını Anlamak (Çev. Nagihan Aydın). İstanbul: İKÜ Yayınevi. 
(Eserin orijinali 2008’de yayımlanmıştır)



Ü M İ T  O Ğ U R

226

Patai, R. (1972). O Mito e O Homem Moderno (Çev. Octavio Mendes 
Cajado). Sao Paulo: Editora Cultrix. 

Patterson, A. ve Ashman, R. (2021). Getting Up- Close and Personal With 
Influencers The Promises and Pitfalls of Intimate Netnography. 
Robert V. Kozinets and Rossella Gambetti (Eds.), Netnography 
Unlimited: Understanding Technoculture Using Qualitative 
Social Media Research içinde (241-248). New York: Routledge.

Postman, N. (1990). Televizyon Öldüren Eğlence Gösteri Çağında 
Kamusal Söylem. (Çev. Osman Akınhay). İstanbul: Ayrıntı 
Yayınları.

Prensky, M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants. MCB University 
Press, Vol. 9 No. 5, 1-6.

Prince, G. (1982). Narratology The Form and Functioning of Narrative. 
Berlin/New York/Amsterdam: Mouton Publishers.

Propp, V. (1998). Folklor: Teori ve Tarih (Çev. Necdet Hasgül ve Tolga 
Tanyel). İstanbul: Avesta Yayınları.

Propp, V. (2009). Morphology of The Folktale. (Çev. Laurence Scott). 
Austin (Teksas): University of Texas Press. (Eserin orijinali 1968’de 
yayımlanmıştır.)

Qafarlı, R. (2000). Mif, Nağıl və Əfsanə: Epik Ənənədə Janrlararası 
Əlaqə. Bakı: ADPU.

Raglan, L. (2019). Mit ve Ritüel (Çev. Evrim Ölçer Özünel). Oğuz, M. Ö. Ve 
Teke, S. G. (Eds.), Halk Biliminde Kuram ve Yaklaşımlar 2 içinde 
(189-197). Ankara: Geleneksel Yayıncılık.

Rekret, P. (2019). Seeing Like a Cyborg? The Innocence of Posthuman 
Knowledge. Chandler D. ve Fuchs C. (Eds.), Digital Objects Digital 
Subjects: Interdisciplinary Perspectives on Capitalism, Labour 
and Politics in the Age of Big Data içinde (81-94). London: 
University of Westminster Press.

Rintel, S. (2013). Crisis Memes: The Importance of Templatability to 
Internet Culture and Freedom of Expression. Australasian 
Journal of Popular Culture, Volume 2 Number 2, 253-271. doi: 
10.1386/ajpc.2.2.253_1.

Ritzer, G. (2011). Toplumun McDonaldlaştınlması: Çağdaş Toplum 
Yaşamının Değişen Karakteri Üzerine Bir İnceleme (Çev. Şen 
Süer Kaya). İstanbul: Ayrıntı Yayınları. 

Rivers, A. H. L. F. P. (1906). The Evolutıon of Culture and Other Essays. 
London: Clarendon Press.



D İ J İ TA L  F O L K L O R

227

Roush, J. (1997). Folklore Fieldwork on the Internet: Some Ethical and 
Practical Considerations. Francis E. Abernathy (Ed.), Between the 
Cracks of History: Essays on Teaching and Illustrating Folklore 
içinde (42-53). Nacogdoches: Texas Folkoore Society.

Rzayeva, S. (2021). Dijital Kültürde Memler. Uğur Durmaz (Ed.), Dijital 
Kültür - 3 içinde (61-84). Kocaeli: Arı Sanat Yayınevi.

Saatcıoğlu, E. (2019). Bir Sosyal Medya Platformu Olarak Instagram 
Kullanım Güdüleri: Kullanıcıların Kimlik Sunumu Üzerine 
Bir Araştırma. (Yayımlanmamış Doktora Tezi). İzmir: Yaşar 
Üniversitesi Sosyal Bilimler Enstitüsü.

Sakaoğlu, S. (1976). 101 Anadolu Efsanesi. İstanbul: Damla Yayınevi.
Sakaoğlu, S. (1980). Anadolu-Türk Efsanelerinde Taş Kesilme Motifi 

ve Bu Efsanelerin Tip Kataloğu. Ankara: Ankara Üniversitesi 
Yayınları.

Sakaoğlu, S. (2009). Masalların Oluşumu Üzerine Farklı Bir Yaklaşım. 
Millî Folklor, Yıl: 21, Sayı: 84, 13-17.

Sakaoğlu, S. (2011). Halk Hikâyeleri. (Eds. Ali Berat Alptekin ve Çiğdem 
Kara). Eskişehir: Anadolu Üniversitesi.

Sakaoğlu, S. (2013). Geleneksel Fıkra - Modern Fıkra. Millî Folklor, Yıl: 25, 
Sayı: 97, 70-75.

Sanders, B. (2017). Öküzün A’sı: Elektronik Çağda Yazılı Kültürün 
Çöküşü ve Şiddetin Yükselişi. (Çev. Şehnaz Tahir). İstanbul: 
Ayrıntı Yayınları. (Eserin orijinali 1994’te yayımlanmıştır.)

Sapir, E. (1924). Culture, Genuine and Spurious. The American Journal of 
Sociology, Volume: XXIX, Number: 4, 401-429.

Saussure, F. (1983). Cours de Linguistique Generale/Course in General 
Linguistics. London: Duckworth.

Schwab, K. (2016). The Fourth Industrial Revolution. Switzerland: 
World Economic Forum.

Semon, R. (1921). The Mneme. London: George Allen & Unwin Ltd 
Ruskin House.

Serafinelli, E. (2018). Digital Life On Instagram: New Social 
Communication of Photography. Bingley: Emerald Publishing.

Seyidoğlu, B. (1992). Türk Mitolojisi ve Efsanelerinde Aile. Sosyo-Kültürel 
Değişme Sürecinde Türk Ailesi içinde (571-581). Ankara: T. C. 
Başbakanlık Aile Araştırma Kurumu.

Shannon, C. ve Weaver, W. (1949). The Mathematical Theory of 
Communication. Urbana: The University of Illinois Press.



Ü M İ T  O Ğ U R

228

Shifman, L. (2014). Memes in Digital Culture. Cambridge: MIT Press.
Simanowski, R. (2016). Digital Humanities and Digital Media 

Conversations On Politics, Culture, Aesthetics, and Literacy. 
London: Open Humanities Press.

Smith, G. R. (1993). Hermann BAUSINGER, translated by Elke 
DETTMER, Folk Culture in a World of Technology (Bloomington, 
Indiana University Press, 1990, 187 p., ISBN 0-253 31127-0). 
Ethnologies, Volume 15, Number 1, 135-137. doi: https://doi.
org/10.7202/1082545ar.

Sözen, M. (2013). Sinemada Anlam Yaratan Bir Öğe Olarak Işık Tasarımı 
ve Örnek Çözümlemeler. Selçuk İletişim, 7, 4, 152-168.

Swade, D. D. (2005). The Construction of Charles Babbage’s Difference 
Engine No.2. IEEE Annals of the History of Computing, July-
September 2005, 70-88.

Şahin, Ç. (2020). Kapitalizm - Mekân İlişkisi: Fordist ‘Sanayi/İşçi’ Kenti 
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